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PLATAFORMA EVAcanvas

El Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) de la UTPL, es un sistema basado en la plataforma Canvas,
comercializado por Instructure Inc, y alineado a las lineas estratégicas institucionales, que permite a
la UTPL desplegar su oferta académica mediante cursos virtuales en linea de alta calidad, permitiendo
una interaccidn entre el docente y el estudiante a través de un espacio virtual.
El EVA cuenta con espacios para actividades académicas, que ayudan apalancar la formacién del
estudiante tales como:

= Foros,

= Chats,

= Video-colaboracion,

= Cuestionarios,

= Generacion de videos

= yotras.
Su arquitectura es robusta y se encuentra alojada en la nube bajo un modelo SaaS, actualmente
proporcionada por “Instructure,inc”, el mismo que garantiza una concurrencia del 100% de usuarios;
ademas al contar con los servicios de Amazon S3, se proporciona almacenamiento primario y una
disponibilidad del servicio del 99.99%. Cumple con los criterios de accesibilidad con un nivel de
conformidad AA, segun los estdndares de la WCAG 2.0.

REQUERIMIENTOS MINIMOS

Para que un usuario pueda interactuar con la plataforma EVA, Unicamente requiere lo
siguientes requerimientos minimos:
v Tener conexidn a internet de 100 Kbps.
v Contar con navegador web pudiendo ser este: Firefox, Internet Explorer 8, Safari 5+,
Google Chrome, Opera 9 + mas plugins ejm:
e Adobe Flash Player
e Adobe Acrobat Reader
e Java, Java Script
v Y aplicaciones de terceros, lo que sea que se necesite para el contenido que se va a
utilizar:
e Lector de documentos (Paquete de Microsoft Office, etc.).
e Lector de documentos PDF.
e Reproductores multimedia (Windows media player, etc.).



